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Introduccién

La presente Investigacion, nace esencialmente de la necesidad de solucionar
problemas cotidianos de relacionamiento social con nifios y niflas de grado
preescolar de la Institucion Educativa Nuestra sefiora de Fatima del Municipio de

Buenavista — Cordoba.

Asi mismo, partiendo de esta idea de trabajo el primer capitulo centra los
objetivos en comprender ejercicio pedagoégico desde la influencia del juego como
estrategia ludica en el relacionamiento social con nifios y nifias de grado preescolar
de la Institucién Educativa Nuestra sefiora de Fatima del Municipio de Buenavista -
Cordoba, como mecanismo de proyeccion a una nueva forma de impartir e ilustrar

conocimientos académicos y salir del esquema de clases tradicionales.

Seguidamente, el capitulo dos del proyecto indaga sobre los antecedentes
legales, e historicos en materia de investigacion, asi mismo sobre los referentes
tedricos que manifiestan el beneficio del uso de los juegos como estrategia ladica
en el aula de clase para mejorar la practica pedagdgica. De igual modo, la
exploracion se apoya en un marco legal y conceptual con datos e ideas pertinentes,
gue permiten comprobar la eficacia que brindan los recursos ludico-didacticos en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este orden de ideas, Luego de examinar aspectos relevantes en el analisis
del trabajo y hacer un bosquejo del problema expuesto, en el capitulo tres el disefio
metodologico adoptd un enfoque cualitativo en su estructura, con un método de
investigacion-accion propio de este tipo de investigacion, ya que desde esta Optica
permitié establecer las hipotesis y conocer las categorias inmersas en el problema
de estudio, asi mismo se proyectaron los instrumentos necesario para la recoleccién
de datos e informacion necesaria a la hora de organizar y tabular los resultados

obténtenos con la muestra en la implementacion de la estrategias ludico-
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pedagogica, cuyo objetivo estad centrado en el fortalecimiento de las relaciones

interpersonales de los nifios y nifias objeto de estudio.

Finalmente, se presenta las conclusiones obtenidas al examinar los datos
recolectados, y tratar de comprender la importancia del ejercicio pedagdgico desde
la influencia del juego como estrategia ludica en el relacionamiento social con nifios
y nifias de grado preescolar. Se pretende que la presente investigacion sirva como
referente para que los distintos profesionales académicos puedan realizar labores
de mejora en la praxis, atendiendo un nidmero importante de las necesidades que
se presentan dia a dia en su quehacer pedagogico, especialmente en los situados

en la zona rural del pais.
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1. Descripcion general del proyecto

1.1. Problema deinvestigacién

El problema de investigacion es la ausencia del juego como practica pedagogica
para el fortalecer el relacionamiento social en los nifios y nifias de la Institucion

Educativa (I.E.) Nuestra Sefiora de Fatima del municipio de Buenavista (Cérdoba).

1.2. Planteamiento del Problema

En Colombia y en muchos paises del hemisferio sur de Ameérica, el juego es
durante la primera infancia un derecho y una accion orientada a favorecer la
cohesién social mediante procesos ludicos que implique que, nifios y nifias estén
en relacion permanente con el entorno que habita, a través de la interaccion con los

demas, situacién que para ellos propicia un disfrute y unos aprendizajes empiricos.

A través del juego, los nifios y nifias exploran su entorno, se auto reconocen y
establecen relaciones cordiales entre pares, potenciando en el acto la relacion social
y emocional fundamentales para la construccion de aprendizajes significativos, asi

como el desarrollo de personalidad.

Desde esta perspectiva, el juego es una herramienta de corte social que
promueve la autonomia, el liderazgo y el ejercicio ético, elementos esenciales a la
concrecion de una actitud responsable, respetuosa, tolerante en la generacion de

un ambiente de sana convivencia.

Por otro lado, el juego favorece la realizacion del saber construido
colectivamente, que como afirma prieto (citado por Olivares, 2015) permite al nifio,”
ir descubriendo y conociendo el placer de hacer cosas y estar con otros” (p.21); en

este sentido, el juego propicia escenarios que de acuerdo con Cérdoba, Lara y
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Garcia (citado por Caceres et al., 2018) contribuye a “la identificacion y promocién

de experiencias que privilegian relacion socialmente inclusiva” (p.182).

No obstante, la sociedad actual, no favorece la realizacion de estos espacios y
en consecuencia se estan formando adolescentes retraidos y poco empaticos.
Desde esta Optica, el juego es un factor de relacionamiento que contribuye en
demasia a que nifios y nifias en un instante cualquiera de la linea de tiempo que
barca su existencia, puedan expresarse seguros de si mismo y sin temor al prejuicio

social.” Una necesidad vital e innegociable de la dignidad humana” (Salazar, 2012,
p.6).

Es de resaltar que al final de la década de los ochentas Colombia ha mejorado
ampliamente en la atencién integral a la primera infancia con politicas resilientes
que evidencia el compromiso del Estado como salvaguarda de los derechos de los
nifos, a través de programas asistencialista y de acompafiamientos a la familia con
el aguerrido propdsito de empoderarles en rol de cuidadores y corresponsables de

la crianza de los nifios y las nifias como base generacional del pais.

En consonancia, el Gobierno instituy6 la Educacion Inicial, como un
estructurante de la atencién integral cuyo objetivo es potenciar de manera
intencionada el desarrollo integral de las nifias y los nifios desde su nacimiento

hasta cumplir los seis afios (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2009, p. 15).

Segun este organismo del gobierno, el juego es un lenguaje natural porque es
precisamente en esos momentos ludicos en los que la nifia y el nifio sienten mayor
necesidad de expresar al otro sus intenciones, sus deseos, sus emociones y sus
sentimientos (MEN, 2009). Pero, en la praxis el de cuidado de los nifios y nifias
estas centrada en una acérrima atencién sojuzgada por el componente nutricional,
en detrimento al componente pedagdgico, el cual es del importe educativo, dado

gue, por medio de este los nifios y niflas puedan relacionarse y aprender por medio
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del juego y la ludica, asimismo, hacer de la familia un entorno protector, que

garantice el desarrollo integral de los niflos y nifias como sujetos de derechos.

En razon de lo anterior expuesto, EI MEN (por sus siglas en espafiol), propone el
uso del curriculo flexible para responder a necesidades, problemas e intereses de
los infantes ingresados al sistema de educacién escolarizado, en su proceso
formativo, el cual involucra a la familia y al docente como actores del microsistema

inclusivo y constructivo inmediato del nifio y la nifa.

Pero, a pesar del significado heuristico del curriculo de flexible en el
fortalecimiento pedagdgico, hay una distancia entre las préacticas educativas que
propone el curriculo y el ejercicio docente que no prioriza el aprendizaje de los nifios
y nifias empleando para ella la lidica como estrategias emergentes y contrapuesta

a la ortodoxia que enmarca la ensefianza tradicional.

Esta problematica subsiste en la formacion que se imparte a 7 nifios, 9 nifias de
la Institucion Educativa Nuestra Sefora de Fatima del Municipio de
Buenavista Cérdoba, organizacion educativa de caracter oficial con ciclo académico
completo que comprende educacion preescolar, primaria, secundaria y media

académica, y lugar en la que se lleva a cabo esta investigacion.

Sobre el grado preescolar, por observacion directa se percibe la falta de
estrategia soportada en el juego y la ludica orientada a la socializacién para reducir
los casos de incomprension interpersonal entre nifios, que en ocasiones presenta
marcados episodios de agresividad, Bullying y violencia que como lo asevera
Olivares (2015) “puede ocasionar graves problemas en los nifios convirtiéndolos en

personas dificiles de tratar y con dificultades de adaptacion para la vida en sociedad”
(p-3).

En este sentido, la ausencia de las estrategias con base en el juego afecta el

proceso participacion que como mecanismo democratico es, como lo sefala
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Masnou (citado por Ruiz, 2017) “una actividad libre y flexible en la que el nifio se
impone y acepta libremente unas pautas y unos propdésitos que puede cambiar o
negociar, porque en el juego no cuenta tanto el resultado como el mismo proceso
del juego” (p.63).

Ante la situacion expuesta, surge el interrogante:

Formulacion del problema

¢ Como desde la practica pedagdgica la falta de juego como estrategia ludica
afecta el relacionamiento social los nifios y niflas de grado preescolar de la
Institucion Educativa Nuestra sefiora de Fatima del municipio de Buenavista

Cordoba?

Sub -preguntas de investigacion:

¢, Qué teorias y conceptos presentan el juego como estrategia ladica para el
relacionamiento social en niflos y niflas de grado preescolar?

¢ Qué instrumentos permiten recabar informacidn acerca de estrategias ludicas
soportadas en el juego como relacionamiento social con nifios y nifias de grado
preescolar?

¢, Qué factores no favorecen el uso de estrategias Iudicas para el relacionamiento

social con base en el juego con nifios y nifias de grado preescolar?
1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Comprender a través del ejercicio pedagdgico la influencia del juego como
estrategia ludica en el relacionamiento social con nifilos y nifias de grado preescolar
de la Institucion Educativa Nuestra sefiora de Fatima del Municipio de Buenavista -
Cérdoba.

1.3.2. Objetivos especificos
e Revisar teorias y conceptos que tratan el juego como estrategia ladica

para el relacionamiento social en nifios y nifias de grado preescolar.

10



IBEROAMERICANA

CORPORACION UNIVERSITARIA

e Elaborar instrumentos para la recoleccion de la informacion acerca de
estrategias ludicas soportadas en el juego como relacionamiento social con
nifos y niflas de grado preescolar.

e Analizar por experiencia los factores que no favorecen el uso de

estrategias ludicas para el relacionamiento social con base en el juego.

1.4 Justificacion

La aplicacién en el &mbito educativo de programas de formacion con base en el
juego social, atienden a la necesidad de tener una educacién con un modelo de
aprendizaje holistico que tenga la capacidad de responder de manera efectiva de

cara a la realidad en la que subsisten las relaciones interpersonales.

En consonancia, la escuela debe entonces, ser el espacio que teja formas
variadas de relacionamiento social que impacten de manera positiva en la
convivencia escolar, a través del compafierismo, la solidaridad y el respeto por la
diferencia, aspectos que contribuyen al fortalecimiento de la democraciay la calidad

educativa en general.

Esta investigacion propone, a partir de lo no convencional establecer una
dinamica de relacionamiento social que esté fundamentado en métodos que priorice
las necesidades e intereses del nifio y la nifia en edad preescolar como parte activa
de un esquema de inclusibn que les reconozca como sujetos de derechos

enmarcado en la cotidianidad de sus acciones y la ley.

Por otra parte, el proposito pedagodgico del proyecto busca comprender el juego
como componente flexible del curriculo que se corresponda con aquello que los
nifios y nifias esperan que sucedan con ellos en su camino formativo, es por tanto,
una propuesta que analiza la experiencia en donde segun Gen (2003) “los jugadores

experimentan el aprendizaje critico a través de la participacién activa” (p.15).

11
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Es necesario resefiar que el juego es un derecho que el Estado debe garantizar
mediante la Implementacion de programas ludicos para resignificacion curricular
orientada a que los nifios y nifias aprendan valores sociales en medio de sus
diferencias y particularidades dado que, el juego no constituye un fin en si mismo,
sino que de acuerdo con Durston y Miranda (2002) es: un medio para alcanzar que
otros eventos tengan un desarrollo exitoso y una confirmacion plausible, en especial
si se trata de abordar relaciones entre los problemas individuales y colectivos,
funcionales y estructurales, como parte de la busqueda de soluciones colectivas a

los problemas enfrentados. (p.65).
2. Marco referencial

2.1. Marco de antecedentes

Este marco de antecedente abarca las investigaciones no mayores a cinco
afos de publicacién, investigaciones que oscilan entre el 2015 y 2020) la
investigacion que se con este marco se relacionan comprende tres planos de
consulta que son, el plano internacional, nacional y local. Todas en conjunto
resaltan la importancia o necesidad del juego como instrumento de fomento al
proceso de relacionamiento social de nifios y nifias en edad preescolar, a

continuacion:

Plano internacional

En Peru, Olivares (2015) con la investigaciéon denominada, “El juego social como
instrumento para el desarrollo de habilidades sociales en nifios de tercer grado de
primaria de la institucion educativa San Juan Bautista de Catacaos — Piura, tesis
que le permitid optar al titulo profesional de licenciado en educacion primaria, el
investigador parte de la falta estrategias ludicas que favorezcan, tanto la formacion
como el desarrollo de habilidades de relacionamiento social, que es la base para
trabajo entre grupos, asimismo, ayuda al proceso de adaptacion de nifios y nifias

con dificultad para interactuar con los demas.

12
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El trabajo de Olivares, tiene como objeto, lograr el desarrollo de las habilidades
sociales bésicas en los nifios y nifias de tercer grado de primaria de la Institucién
educativas San Juan Bautista — Catacaos, utilizando el juego social como estrategia
educativa, enmarcado en la investigacion, y con un disefio de estudio inscrito en la

metodologia Investigacion Accion Participativa IAP por sus siglas en espafiol.

Con la investigacion permité mejorar la interaccion entre los comparieros en el
aula, a partir de modelo simbdlicos y reales en la solucién efectiva de problemas,
mediante la aplicacion de estrategias como: la escuchar, seguir instrucciones,
expresar sentimientos y saludar que permiten en los estudiantes una mayor

interaccion que contribuye en cada uno potenciar la autoestima.

En Espafia, los investigadores de la Universidad de Cantabria; Gutiérrez y
Ezquerra (2017) en un estudio denominado, “El juego: Una herramienta importante
para el desarrollo integral del nifio en Educacién Infantil” trabajo de investigacion

propuesto para la obtencion del grado de maestro en Educacion Infantil.

En dicho trabajo, los investigadores postulan la necesidad de tener un curriculo
soportado en el juego como herramienta para el fortalecimiento de habilidades
sociales y de aprendizaje en nifios y nifias en edad preescolar, dado que la escuela
poco propicia espacios donde los infantes puedan por interaccion social en medio
de diferencias aceptarse y consolidar una comunidad.

Desde la perspectiva anterior, los investigadores propusieron como propoésito de
la investigacion, indagar, acerca de la importancia que ofrece el juego al curriculo
como herramienta de apoyo para el fortalecimiento de las relaciones sociales y de

aprendizaje de los nifios y nifias en edad preescolar.

Una investigacion de caracter cualitativo, que empleo la técnica de observacion

y la entrevista en profundidad para comprender los aportes del juego y la ludica

13
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como herramientas que propicia o motivan el desarrollo integral de los nifios y nifias
sin modificar la estructura social del contexto en la cual llevan a cabo las

interacciones y desarrollan sus personalidades.

Por medio del estudio se determind que, son muchos los docentes que no utilizan
el juego en el aula, por su parte, otros simplemente lo utilizan como medio para

entretener a los nifios y nifias.

Finalmente en Ecuador, Choez (2017) con el Informe final de Trabajo de
Graduacion para la obtencién del Grado Académico de Magister en Educacion
Infantil titulado, “La ludica en el desarrollo personal y social en nifios y nifias de
educacion inicial de la unidad educativa fiscal cultura Machalilla, fundamento su
estudio en la pregunta ¢ Cémo influye la Iudica en el desarrollo personal y social en
nifios y nifias de educacion inicial de la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla?,
teniendo en cuenta que le desarrollo personal del nifio y la nifia es de gran ayuda
para construir un entorno protector que asegurar positivamente mejorar las
relaciones de cuidado de los adultos en relacién con los nifios y nifias, aumento en

ellos igualmente la autoestima, el cooperativismo y el trabajo colaborativo.

Es asi que, el objetivo formulado por la investigadora pretende de manera
general, Analizar la influencia de la ludica en el desarrollo personal y social en nifios
y nifias de educacion inicial de la Unidad Educativa Fiscal Cultura Machalilla,
enmarcado en la hipoétesis alternativa “La aplicacion de la ludica influye en el
desarrollo personal y social en nifios y nifias de Educacion Inicial” o en su defecto,
la hipétesis nula, “La aplicacion de la ludica no influye en el desarrollo personal y
social en nifios y nifias de educacion inicial” pudiendo, probar la validez de una de
las dos por medio de un estudio de enfoque mixto de predominio cuanti-culitativo
por cuanto tiene por objeto recabar informacién de la fuentes y, a través de un
analisis, generar un teoria relativa que sirva de soporte a los hallazgos y permita
comprender la realidad social del problema, como también, ampliar los conocimiento

que sobre el fendmeno se tiene en una relacion de causa — efecto.

14
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De los resultados obtenidos de la investigacion se concluyd que, la ludica si
influye positivamente en el desarrollo social y personal en los nifios y en las nifias.
Asimismo, la propuesta de contribuy6 en el desarrollo personal y social, los nifios
demostraron una buena convivencia por lo que se puede afirmar que la propuesta

aplicada si funciono.

Plano nacional

Desde este plano, existe una variada de propuesta pedagodgicas orientadas a
fomentar el jJuego como una estrategia ludica para fortalecer la relacién interpersonal
y crear espacios que permitan a nifio, nifias y adultos relacionarse mejor y aportar
al fortalecimiento de estructuras curriculares para la superacion de barrera sociales

de participacion. En este orden de ideas tenemos que.

En la ciudad de Medellin Garcia, Herrera y Hoyos (2015), en su investigacion “La
lidica como estrategia pedagodgica para mejorar las relaciones interpersonales en
los momentos de descanso con los estudiantes de los grados de pre escolar uno y
primero uno de la institucion educativa vida para todos del municipio de Medellin”
trabajo para optar por el titulo de especialista en pedagogia de la ludica, enmarcado
en la preocupacion de encontrar estudiante aislados, agresivos y violentos en las
instituciones educativas, deciden a través de su estudio propiciar espacios ludicos
recreativos en los descansos pedagogicos como estrategia fundamental, para
mejorar las expresiones negativas de agresividad y maltrato en las relaciones
interpersonales de los estudiantes del grupo preescolar.

El enfoque sobre el cual descanso la investigacion es cualitativo, dado que las
experiencias se registran fenomenolégicamente por medio del contacto con los
sujetos beneficiarios de la experiencia y los investigadores de la mismas, hecho que
favoreci6 construir de manera colectiva espacios de participacion dirigida a fomentar

una cultura de paz en el aula.

15
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Esta investigacion concluyd que es importante que los educadores del area de
preescolar desarrollen proceso de acompafamiento a estudiante durante el periodo
de descanso que permita la integracion, potencie la comunicacion afectiva y asertiva

como medio para apropiar una cultura de sana convivencia.

Por otro lado, en la ciudad de Barranquilla, Samper y Mufioz (2019) con el trabajo
de investigacion “El juego como dispositivo para fortalecer las habilidades sociales
en la convivencia escolar: una revision teorica. Tesis para optar al titulo de magister
en educacién, parte de la realidad problema que afrontan la actual sociedad. Los
conflictos. Que, desde el contexto escolar tiene relevancia y son situaciones que
deterioran la convivencia si la institucion educativa no aplica correctivos, disefia e

implementa mecanismos para prevenirlos. El principal de todo, el juego.

Partiendo de lo anterior, los investigadores deciden Identificar la importancia del
juego como herramienta para desarrollar y fortalecer habilidades sociales en los
nifios y niflas dentro de la convivencia escolar un proposito general del estudio que
concede al juego su importe pedagogico como herramienta de cohesion social que
facilita la integracion y resolucion de problemas ligado a las relaciones colegiadas a
fin de poder de genera un sana convivencia en el microsistema que configura la
escuela.

Para fundamentar metodolégicamente el desarrollo de la investigacion
considerando el modelo de trabajo social - educativo de corte cualitativo vy,
particularmente fundamentada en la revision bibliografica descriptiva (Guirao, 2015)
encaminada en examinar la relacion entre el juego y las habilidades sociales de los
nifios y niflas, como la base formativa para construir un estado de armonia al interior

de la escuela.

Para terminar, En Sanchez, Vizcaya y Zamora (2017) a través de su trabajo de
investigaciéon titulado “Habilidades sociales: Una mirada pedagdgica desde los
espacios de juego” trabajo de grado para optar por el grado de licenciado en

pedagogia infantil consideran que la falta de control de los nifios y nifias frente a

16
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sus actos, aceptacion de su errores y comunicacion asertiva, motivados por la
ausencia de propésitos formativos centrados en el fortalecimiento social. Plantean,
el desarrollo de un investigacion cuya accion investigativa consienta realizar una
descripcion del desarrollo de las habilidades sociales de los estudiantes del grado
transicion, de la Institucién Educativa Jardin Infantil Stanford, a través del objeto en
mencion, los investigadores, con un sentido humanista consideraron que el mejor
enfoque para consolidar el propdsito de la investigacion es el disefio de
Investigacion Accion Participativa IAP de corte cualitativo, sobre la base
procedimental focalizada en la observacion, la reflexion de la situaciones propias
del ambiente donde la investigacion tuvo lugar. Por medio de esta investigacion con
la técnica de investigacion puso en evidencia que, para algunos estudiantes es
inadecuados 0 poco correcto para el contexto educativo utilizar palabras sencillas
para expresarse de manera cortes, lo anterior en la etapa diagndstica, sin embargo,
este hecho cambio sustancialmente en la medida que la investigacion avanzo, asi
al final de esta, se observdé un mayudscula cantidad de nifios y nifias con bueno
habitos a la hora de expresarse 0 comunicarse con sus demas comparieros,

utilizando palabras correctas respetuosas y amables para con los demas.

Plano Local

En el Municipio de Sahagun Cdérdoba Fuentes y Arcia (2017) en su investigacion,
estrategias ladicas en la enseflanza de las ciencias naturales para generar
aprendizaje significativo en los estudiantes de cuarto grado de la institucion
educativa la Union, informe final para optar por el titulo de licenciatura en ciencias
naturales y educacion ambiental, en ella los investigadores proponen la ludica como
una estrategia para generar procesos colaborativos para el aprendizaje y la
democratizacion de saber, su trabajo significd intervencion social — educativa por
las caracteristicas de su disefio centrado en acciones que denotan implementacion
y, a partir de esta conseguir los resultados necesarios para mitigar la probleméatica

identificada.
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Por ello, el objetivo general de la propuesta redunda en evaluar el impacto del
desarrollo de las actividades ludicas utilizadas como estrategia didactica para el
aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales en los estudiantes de 4° de la
Institucion Educativa la Unién. Una propuesta de caracter mixto con elementos
cuantitativos y cualitativos que permitié determinar que la utilizacion de la ludica en
la ensefianza de las ciencias naturales es de gran relevancia, dado que, favorecer
la construcciébn social del conocimiento y favorece del mismo modo su

transmisibilidad.

El municipio de Monteria Arteaga, Humanez y Santana (2015) con la
investigacion “que tipo de estrategias ludicas permiten el desarrollo de habitos de
estudio en estudiantes del grado 5° de la institucién educativa INEM Lorenzo Maria
Lleras del municipio de Monteria Cordoba, consideran que falta construccion, de
hébito de estudio y sobre todo los fundamentados en las actividades ludicas.
Consideran que la ludica mejora el desempefio académico, pero, también es
formativa, ayuda al desarrollo social e individual de la persona, en ese sentido
contribuye ampliamente al modelo de participacion y trabajo desde el concepto

organizacional.

Desde esta Optica, la investigacion, pretende, Brindar herramientas en el proceso
de formacién de los estudiantes de la Institucion soportado a partir de la ludica,
desde un marco metodoldgico cualitativo que examina el comportamiento del
individuo en relacién con las normas y la ética misma del deber hacer las cosa de
la manera apropiadas sin prejuicio que coadyuve a transforma las relaciones
sociales frivola en acciones que satisfagan ambientes de sana convivencia y mutuo
apoyo para alcanzar los propoésitos que como comunidad se trazan. Los resultados
conseguidos fueron favorables, pues con la investigacion las instituciones
flexibilizaron sus procesos curriculares enfocado en la lidica como estrategia de

para fomentar los valores sociales y con ellos la convivencia.
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En Sahagun De la Ossa y Arrieta (2018) en su trabajo para optar el titulo de
Licenciado en ciencias naturales y educacion ambiental titulado “Ludico-
Pedagdgicas para la Ensefianza de las Ciencias Naturales en el Grado Quinto de la
Institucion Educativa Rancheria de Sahagun Coérdoba” parte de la necesidad de
implementar un curriculo basado en la lddica para mejorar el proceso de
socializacion, considerando que existe una distancia entre el docente y los
estudiante que hay que acortar para que mejore los espacios de aprendizaje de
manera significativa. Esta investigacion, giré sobre el objetivo de poder Implementar
estrategias Ludico-Pedagdgicas para la Ensefianza de las Ciencias Naturales en el

Grado Quinto de la Institucion Educativa Rancheria de Sahagun Cordoba.

Mientras que el esquema metodolégico empleado para definir un entorno de
procedimiento estuvo marcado por la investigacién cualitativa y un paradigma
cultural-humanista, ya que estudia la realidad en su contexto natural y cémo sucede,
sacando e interpretando fendmenos de acuerdo con las personas implicadas. Asi
de esta manera, se llegé a conclusién de con la implementacién hubo una mayor

motivacion y atencién de los estudiantes.

2.2. Marco Tedrico

La presente investigacion corresponde al estado del arte el cual se laboro a partir
de una minuciosa revision de la literatura disponible la cual abarcé un barrido o
consulta en diferentes bases de datos de universidades, y algunas bases de datos
de libre acceso como le portal de consulta ERIC. De igual manera se consultd en
revistas de divulgacion cientifica como redalcy y Scielo especialistas en indexar
articulos cientificos confiables. La consulta comprende un periodo no mayor a ocho
anos, que va de 2012 hasta el 2018. A continuacion, se relaciona el siguiente marco
tedrico para un mejor esta dividido tres apartados, epistemoldgicas, del juego y

[Udicas.

Dentro de este apartado encontramos en relacién con la esencia del presente

estudio.
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Teoria constructivista

Autores varios, han intentado definir que es el constructivismo, siguiendo el
pensamiento del psicologo ruso Lev vigotsky o del epistemdlogo suizo jean Piaget

por la solidez de sus aportes.

En este estudio el constructo soportado en la linea epistemoldgica de Vygotsky
sostiene que el constructivismo es el conjunto de teorias en el que la se obtiene
conocimiento, a través de un proceso de construccion propia del hombre que vive
en sociedad (Rivera, 2016). En este sentido se infiere que, entre el sujeto y objeto
de conocimiento se da una relacion dinamica y no estatica. El sujeto es activo frente

a lo real e interpreta la relacion proveniente del entorno.

Teoria del aprendizaje significativo

En esta oportunidad se definira la teoria del aprendizaje significativo desde el
rudimento propio del autor, el psicologo y pedagogo norteamericano David Ausubel.
Segun Ausubel (1983) “el aprendizaje significativo ocurre cuando los contenidos se

relacionan de modo no arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe” (p.18).

Teoria sociocognitiva

Considerando que el conocimiento tiene un fundamento social, la teoria
sociocognitiva en relacion con la regulacion de aprendizaje se propone Rodriguez

(2017) explicar que:

El aprendizaje es un proceso mediante el cual el sujeto transforma sus
habilidades mentales y creencias epistemoldgicas en habilidades concretas y

conocimientos especificos. En este modelo tedrico el individuo que aprende se
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percibe dentro de un ambiente cambiante que lo obliga a realizar constantes
esfuerzos metacognitivos de evaluacién y realimentacibn para ajustar sus
conductas y estrategias; consecuentemente, el aprendizaje es visto como una

interaccion entre elementos intrapersonales, conductuales y ambientales. (p. 49)

Constructo de juego

Este apartado hace referencia a la teoria que asume el juego como un

componente social que favorece el desarrollo del pensamiento.

Teoria estructuralista del juego

Segun Tripero (2017) “Piaget incluydé los mecanismos ludicos en los estilos y
formas de pensar durante la infancia. Para Piaget el juego se caracteriza por la
asimilacion de los elementos de la realidad sin tener aceptar las limitaciones de su

adaptacién Tripero” p.35).

Teoria del juego como recurso educativo

Estas muchas acepciones que desarrolla esta teoria existe una que cala en
concepcion de la propuesta, es pues, la idea que al afirmar desarrolla Garrido (2010)
“‘la actividad ludica permite al nifio explorar el mundo; desarrollar la motricidad, la
imaginacion, la inteligencia y la creatividad; socializarse; satisfacer las necesidades

de orden afectivo; crecer en virtudes; y divertirse y disfrutar en su tiempo libre”
(p.23).

Todas las teorias hasta ahora socializadas en este aparte de la propuesta se
correlacionan entre si, son el sustrato que identifica el juego como una actividad
mediante el cual los individuos tienen la oportunidad de interrelacionarse y

desarrollar maltiples habilidades, que van desde las que son de indole cognitivo
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pasado por las motrices hasta las de caracter social que en cuestion fundamenta

este estudio.

La teoria de los sistemas ecoldgicos de Urie Bronfenbrenner

Consiste en un enfoque ambiental sobre el desarrollo del individuo a través de
los diferentes ambientes en los que se desenvuelve y que influyen en el cambio y

en su desarrollo cognitivo, moral y relacional.

Constructo de ludico

Con este apartado se afirma la ludica como una dimensién del juego.

Enfoque ludico

Entendemos por enfoque ludico todas aquellas actividades didacticas, amenas y
placenteras desarrolladas en un ambiente recreativo y cuyo impacto pedagdogico
promueve el aprendizaje significativo que se planifica a través del juego. Manifiesta
De Borja (1998) citado en Alcedo y Chacoén (2011) “el juego no es so6lo una mera
actividad espontanea, sino que se pone a disposicion del nifio para que se cumplan
unos objetivos y desarrollen todas sus potencialidades ya que el mismo permite la
socializacion de los nifios en el entorno escolar, favorece el aprendizaje significativo,
estimula la imaginacion, potencia el pensamiento I6gico, promueve el aprendizaje

emocional, y propicia situaciones de aprendizaje con sentido critico” (p. 156).

Teoria de la ficcion de Eduord Claparede

Segun este psicologo suizo, el juego viene definido por quién juega, en
consecuencia, el juego es una actitud del nifio hacia el mundo y la importancia de
la actividad ludica esta en el modo de actuar del nifio. Para €l es a través del juego

como se crea la personalidad del nifio.
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2.3.Marco conceptual

A continuacion, se relacionan una lista de conceptos que en conjunto contribuyen
a la construccion de un marco de referentes conceptuales que permite la
comprension de la probleméatica que plantea la investigacion, el cual esta ligado al
tema del juego como estrategia ludica en el relacionamiento social en el contexto
escolar. Desde esta perspectiva los conceptos relevantes que comprende el estudio

se definen a continuacion:

La Educacion

Zayas y Rodriguez (2010) definen la educacion como: un proceso institucional
inscrito en todas las practicas y relaciones de los individuos y los grupos sociales,
en diferentes situaciones y contextos. Este proceso consiste en la transferencia,
reproduccion, produccion, apropiacion y resistencia de los significados culturales,
expresados estos en términos de saberes, pautas de conducta, normas, valores; es
un fendmeno producido en la actividad humana sobre las cosas del mundo y en las
relaciones sociales establecidas por esa actividad entre los humanos, sus grupos y

clases sociales. (p.3).

Proyecto Educativo Institucional

El Proyecto Educativo Institucional es una construccion colectiva que debe
comprometer la intencionalidad de cada uno de los miembros de la comunidad
educativa, esto es, maestros, alumnos, padres, la localidad en la cual se encuentra
la escuela. Todo establecimiento educativo debe elaborar y poner en practica, el
Proyecto Educativo Institucional que es la ruta por el que la comunidad educativa
fortalece los aspectos administrativos y pedagogicos que requiere una educacion
de calidad. (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2012, p. 3).
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Curriculo ambiental

Osorio (2017) define el curriculo ambiental como, “los objetivos bésicos prefijados
como elementos constitutivos en el programa educativo suficientes para educar en
acorde con la realidad ambiental, asi como promover la necesidad de pensar de

manera critica la solucion de los problemas contenidos en tal realidad” (p.144).

Pedagogia

Es el saber propio de las maestras y los maestros, ese saber que les permite
orientar los procesos de formacion de los y las estudiantes. Ese saber que se nutre
de la historia que nos da a conocer propuestas que los pedagogos han desarrollado
a lo largo de los siglos, pero que también se construye diariamente en la relacion
personal o colegiada sobre lo que acontece diariamente en el trabajo con alumnos,
alumnas y colegas, sobre los logros propuestos y obtenidos, sobre las metodologias
mas apropiadas para conseguir desarrollo humano y la construccién de la nueva
Colombia a medida que se desarrollan los proyectos pedagdégicos y las demas
actividades de la vida escolar (MEN,2020).

Interdisciplinaridad

Rojas (2016) lo define como, “un proceso que permite a generar pensamiento
flexible, desarrolla y mejora habilidades de aprendizaje, facilita el entendimiento,
incrementa la habilidad de acceder al conocimiento adquirido y mejora habilidades

para integrar contextos disimiles” (p.322).

Resolucion de problema

Tamayo (2014) define la resolucion de problemas como: “un constituyente del
pensamiento critico que orientar acciones en funcién de coémo comprenden los

estudiantes, la manera como resuelven los problemas, y como desde la autonomia
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promueven la adquisicion y dominio de saberes buscando el significado y
comprension del conocimiento necesario para el aprendizaje de una ciencia”
(p.225).

Ensefanza:

Caballero (2017) define la ensefianza como una actividad educativa especifica,
intencional y planeada para facilitar que determinados individuos se apropien y
elaboren con creatividad cierta porcion del saber o alternativas de solucion de un

problema en aras a su formacion personal” (p.46).

Aprendizaje

Aprender es una actividad inherente a la naturaleza humana. Aunque los
animales también aprenden, al parecer, solamente el ser humano lo hace de

manera consciente, voluntaria e intencional (Ceballos et al., 2018).

Aprendizaje Basado en Problema

En el aprendizaje basado en problemas se trabaja a partir del planteamiento de
un problema, lo que conduce a los estudiantes a generar conflictos cognitivos,
buscar soluciones a la situacion, la deteccion de necesidades en su aprendizaje que
permitan resolverla, la investigacién en torno al problema, su analisis y finalmente
su resolucién, lo que conduce a aprendizajes significativos que llevan al desarrollo

de competencias académicas y profesionales (Magisterio, 2020)

Lddica

De acuerdo con Acosta (2017) la ludica es concebida como, “una potencialidad

creativa. Esto es, que el hombre no solo requiere de la ladica para su desarrollo
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armonico, sino que también puede y en verdad lo hace, producir satisfactores de

dicha necesidad, durante su desarrollo histérico y social y personal (p.15).

Juego

Gonzalez (2017) sostiene que, “el juego es la principal actividad escolar, jugar es
una necesidad, un impulso vital que motiva al nifio a explorar el mundo conocerlo y

dominarlo (p.8).

Por otro lado, el juego en Crisélogo (citado por Gonzélez, 2017) es una de las
actividades mas trascendentes en la vida, no solo de los nifios sino de todas las
personas. Los juegos educativos son ejercicios que contribuyen al desarrollo fisico

y mental y a los que el nifio se entrega para jugar ya sea dentro fuera de la clase
(p.14).

2.4.Marco legal

El marco legal a presentar es un compendio jurisprudencial de acuerdo con la

normatividad internacionales, naciones y local.

Plano.internacional

La adopcion de los derechos de infancia se da en el siglo XX con la Declaracion
de los Derechos del Nifio por la Organizacion de Naciones Unidas en 1959 y en
1989, cuando la Asamblea General de la Organizacion acoge la Convencion sobre
los Derechos del Nifio. Bajo este marco, los Estados Partes desarrollan politicas
orientadas a la atencion y proteccion de la infancia y a la promocion de sus
derechos. Asi mismo plantea que los derechos son indivisibles y tienen una estrecha
relacion de interdependencia, precisando que todos los derechos deben ser

garantizados.
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Un aspecto fundamental de este pilar universal acogido por mas de 220 paises,
es la declaracién de interdependencia y universalidad de los derechos, lo que indica
gue no es posible garantizar solo unos derechos a costa de otros, sino que todos
tienen la misma importancia. Razon por la cual se aborda la integralidad, pues el
“desarrollo de un ser humano no se da por partes, sino que implica una evolucion

compleja y sistémica en el tiempo” (Salazar y Barrero, 2012, p. 5).

La Convencion de las Naciones Unidas sobre los Derechos del Nifio, articulo 31.
Los Estados partes reconocen el derecho del nifio al descanso y el esparcimiento,
al juego y a las actividades recreativas propias de su edad y a participar libremente
en la vida cultural y en las artes (ONU, 1989). Al declararlo como derecho, se
reafirma que se trata de una necesidad antropoldgica basica para el crecimiento y

desarrollo del ser humano, individual y colectivamente.

En este sentido el acto de jugar es vital en el proceso de desarrollo del ser
humano, “es una capacidad que nos viene dada por cédigo genético y es una
posibilidad natural que no se aprende, sino que es intrinseca al éI” (Borja y Solé,
2006, p.3).

El juego se reconoce como necesidad vital, connatural al desarrollo de un nifio o
una nifia y aspecto innegociable de su dignidad humana. De esta manera se
identifican en este primer tratado sobre los derechos de los nifios [Convencion]
cuatro aspectos: el abordaje integral de los derechos, ii) el tratamiento de los nifios
y las niflas como sujetos activos y participantes de su desarrollo, iii) la necesidad de
una cogestion entre la familia, la sociedad y el Estado, y iv) el reconocimiento del
juego como derecho fundamental y parte esencial del desarrollo pleno del nifio y la

nifa. (Salazar et al., 2012, p. 6)

Plano nacional
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La ratificacion que hace Colombia de los derechos del nifio, se explicita en la
Constitucion Nacional de 1991 y particularmente en el articulo 44.
Constitucion Nacional de 1991, articulo 44.

Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y
la seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una
familia y no ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la
recreacion y la libre expresion de su opinion. Seran protegidos contra toda forma de
abandono, violencia fisica o moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotaciéon
laboral 0 econdémica y trabajos riesgosos. Gozaran también de los demas derechos
consagrados en la Constituciéon, en las leyes y en los tratados internacionales

ratificados por Colombia. (Constitucion Politica, Republica de Colombia. 1991).

Derivada de la Constitucion Politica y luego de un amplio y profundo debate sobre
la infancia en el pais, se promulga en el 2006 la Ley 1098 — Cddigo de la Infancia 'y
de la Adolescencia que se fundamenta en principios como la proteccion integral y
del interés superior del nifio y la nifia, lo que hace prevalentes sus derechos sobre
los de los demas. “En el Cadigo de la Infancia y la Adolescencia se consagra al
juego como derecho fundamental e impostergable, expresando ademas su papel en
el reconocimiento de la identidad del nifio y la nifia como sujeto y su efecto en el
crecimiento y desarrollo vital” (Salazar, et al, 2012, p. 6). ARTICULO 30. Derecho a
la recreacion, participacion en la vida cultural y en las artes. Los nifios, las nifias y
los adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas
actividades recreativas propias de su ciclo vital y a participar en la vida cultural y las
artes. Igualmente, tienen derecho a que se les reconozca, respete, y fomente el
conocimiento y la vivencia de la cultura a la que pertenezcan. (Ley 1098 — Cadigo
de la Infancia y la Adolescencia, 2006).

LEY 1804 DE 2016. “Por la cual se establece la politica de Estado para el
Desarrollo Integral de la Primera Infancia de Cero a Siempre y se dictan otras

disposiciones”
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Articulos 5. La educacidn inicial es un derecho de los nifios y nifias menores de
seis (6) afios de edad. Se concibe como un proceso educativo y pedagdgico
intencional, permanente y estructurado, a través del cual los nifios y las nifias
desarrollan su potencial, capacidades y habilidades en el juego, el arte, la literatura
y la exploracion del medio, contando con la familia como actor central de dicho
proceso.

Su orientacioén politica y técnica, asi como su reglamentacién estaran a cargo del
Ministerio de Educacién Nacional y se hard de acuerdo con los principios de la
Politica de Estado para el Desarrollo Integral de la Primera Infancia de Cero a

Siempre.

Plano local

Documento Conpes Social N° 181

Consejo nacional de politica economica y social republica de Colombia
departamento nacional de planeacion sistema general de participaciones.
Distribucién de los recursos para la atencién integral de la primera infancia. vigencia
2015 departamento nacional de planeacién: subdireccion sectorial, DDS, DIFP,
DDTS, OAJ ministerio de hacienda y crédito publico ministerio de salud y proteccion
social ministerio de educacion nacional ministerio de cultura departamento
administrativo para la prosperidad social instituto colombiano de bienestar familiar
departamento administrativo del deporte, la recreacion, la actividad fisica y el
aprovechamiento del tiempo libre presidencia de la republica, consejeria de primera

infancia versién aprobada Bogota, D.C., 26 de junio de 2015.

Enfoque pedagdgico
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El enfoque que emplea esta investigacion, es el humanistico, dado que, con ello,
el docente permite que los alumnos aprendan mientras impulsa y promueve todas
las exploraciones, experiencias y proyectos que éstos preferentemente inicien o
decidan emprender a fin de conseguir aprendizajes vivenciales con sentido
(Rodriguez, 2013, p.41)

3. Marco metodolégico

Paradigma

Esta investigacion estd sustentada en el paradigma critico — social que segun
Ricoy (citado por Ramos, 2015) “la intervencion y colaboracion desde la reflexion
personal critica en la accion contextualiza en una practica investigativa
caracterizada por una accion-reflexion, que implica que el investigador busque
generar un cambio y liberacion de opresiones en un determinado contexto social.

La busqueda de transformacion social se basa en la participacion” (p. 13).

Enfoque

Esta investigacion esta enmarcada en el enfoque cualitativo, dado que, busca la
comprension de los fenbmenos en su ambiente usual, desarrollando la informacién
basada en la descripcién de situaciones, lugares, periédicos, textos, individuos, etc.
Este enfoque, suele ser utilizado para el descubrimiento y refinamiento de preguntas
de investigacion (Cuenya y Ruetti, 2010)

3.1.Tipo de estudio

3.2.Poblacion
Para Arcadio (2014) el proceso de caracterizacion de la poblacion permite,

“caracterizar una poblacion determinado para ello las condiciones que distinguen su

estructura social, politica y economica; también tiene como objetivo elaborar un
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diagnéstico de la realidad social de la poblacién teniendo en cuenta ademas de su

organizacion actual, el estudio de sus transformaciones” (p. 3).

La poblacién de esta investigacion lo conforman el total de estudiantes que a la
fecha estan matriculados en el grado preescolar de la Institucion Educativa Nuestra
sefiora de Fatima la cual se ubica en el corregimiento de Villa Fatima jurisdiccién
del Municipio de Buenavista en el departamento de Cordoba, cuenta con una
poblaciéon de 5 estudiantes, que no presentan discapacidad o necesidades

especiales para el aprendizaje. Estudiantes que oscilan entre 4 y 5 afios de edad.

La muestra

En cuanto a la muestra, esta investigacion siguiendo el principio de enfoque de
investigacion cualitativa parte de una invitacion a participar al nimero de individuos
de la poblacion. Una cantidad, de acuerdo con Martinez (2012) “puede trabajar
unidades pequefias de observacion, o puede involucrar un nimero elevado de
participantes. Cada unidad — o conjunto de unidades es, intencionalmente
seleccionada por sus posibilidades de ofrecer informacion profunda y detallada

sobre el asunto de interés para la investigacion” (p.615).

La muestra, entonces, esta constituida por equivalente de 5 estudiantes que de
manera libre decidieron participar en la investigacion. El grupo de participantes se
discrimina de acuerdo género en 3 estudiantes de sexo masculino y 2 estudiantes
de sexo femenino, sin discapacidad o necesidades especiales alguna que afectare
sus aprendizajes, ademas, se reconocen étnicamente como poblacién mayoritaria
y sus edades oscila entre 4 y 5 afios. Como criterio de inclusién se contemplé la
participacion de estudiantes debidamente matriculados en grado nivel de formacion
preescolar y, de expresar el interés de participar en la investigacion, esta fase conto

con el consentimiento de los padres de familia y cuidadores de los menores de edad.
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Muestreo

El procedimiento empleado es conocido como “muestreo selectivo, de juicio o
intencional, dado que el interés fundamental no es la medicion, sino la comprension
de los fendmenos y los procesos sociales en toda su complejidad” (Martinez, 2012,
p.615).

Esta muestra de 5 estudiantes con edades que oscila entre los 4 y 5 afios de vida
cuyo género se discriminan asi: 3 estudiantes de sexo masculino y 2 estudiantes de
sexo femenino. Todos reconocidos como poblacion mayoritaria y sin ningun tipo de
discapacidad o necesidad especial que demande de una atencion diferencial o

adaptaciones curriculares especiales para en el proceso formativo y/o académico.

3.3.Procedimiento

La presente investigacion se adelantara acorde con las siguientes etapas. Cada
una de estas etapas estd sujeto a una actividad y personal responsables de su

ejecucién. A continuacion, se detallan:

Etapa 1. Planeacion.

Nombre de la actividad: revision de la literatura.

Descripcion de la actividad: Se hizo una revision de teorias y conceptos que
tratan el juego como estrategia lidica para el relacionamiento social en nifios y nifias
de grado preescolar.

Esta actividad se llevo a cabo en la segunda semana de agosto de 2020.

Etapa 2. Implementacion y ejecucion

Nombre de la actividad: elaboracibn y aplicacibon de una entrevista

semiestructurada.
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Descripcion de la actividad: Se elaboraron instrumentos para la recoleccion de la
informacion acerca de estrategias ludicas soportadas en el juego como
relacionamiento social con nifilos y nifias de grado preescolar, instrumentos que
posteriormente fueron aplicados a la muestra constituida por equivalente de 5
estudiantes que de manera libre decidieron participar en la investigacion. Esta

actividad se llevd a cabo en la tercera semana de octubre de 2020.

Etapa 3. Cierre.

Nombre de la actividad: reflexion sobre la informacién recogida.

Descripcion: se hizo un andlisis por experiencia de los factores que no favorecen
el uso de estrategias ludicas para el relacionamiento social con base en el juego,
terminando con la transcripcion y codificacion de la informacion recogida.

Esta actividad se llevo a cabo en la segunda semana de noviembre de 2020.

Tabla 1. Tabla de Procedimiento.

Objetivos Actividades Instrumentos Responsabl Fech
es a
Revisar teorias vy Blusqueda de 1. Rejilla Maribel 14 de
conceptos que tratan el | referentes bibliografica Valverde Pértuz, | agosto
juego como estrategia | bibliograficos. Nelver Pérez | de 2020
ladica para el | Elaboracién  del Verbel

relacionamiento - social | marco referencial.
en nifios y nifias de

grado preescolar

Elaborar Definicion  de Formato de Maribel 23 de
instrumentos para la la guion. Valverde Pértuz, | octubre
recolecciéon de la Categoria  y | Consentimiento Nelver Pérez | de 2020
informacion acerca de | sub-categorias. informado. Verbel
estrategias ladicas Construccion

soportadas en el juego | de un guion.

como relacionamiento Contacto con
social con nifios y nifias la
poblacion.
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de grado | Recoleccion de la
preescolar. informacion.

Analizar por Transcripcion. Tabla de Maribel 8 de
experiencia los factores Codificacion. Coadificacion. Valverde Pértuz, | noviemb
gue no Nelver Pérez | re de

favorecen el uso de Verbel 2020

estrategias ludicas para
el relacionamiento social

con base en el juego

3.4.Técnicas para larecoleccion de la informacién

Segun Arias (2006) “las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas
0 manera de obtener la informacion [...] sefala el autor que, los Instrumentos son

un medio material para recoger y almacenar datos” (p.146).

Las técnica e instrumento para la recoleccion de datos que emplea esta
investigacion es la entrevista en profundidad, considerando que, esta sigue el
modelo de didlogo entre iguales, “encuentros reiterados cara a cara entre el
investigador y los informantes” (Taylor y Bogdan, 1990 p. 101); por su parte,
Cicourel (citado en Robles,2011) afirma, “la entrevista en profundidad permite
adentrarse al mundo privado y personal de extrafios con la finalidad de obtener

informacion de su vida cotidiana” (p.40).

Con esta técnica, “el entrevistador es un instrumento de analisis, explora, detalla
y rastrea por medio de preguntas, cuél es la informacién més relevante para los
intereses de la investigacion, conoce a la gente lo suficiente para comprender qué
quieren decir, y con ello, crear una atmésfera en la cual es probable que se expresen

libremente” (Taylor y Bogdan, 1990, p.108).

3.5.Técnicas para el andlisis de la informacion

34



IBEROAMERICANA

CORPORACION UNIVERSITARIA

La técnica de estudio que acarrea esta investigacion de corte fenomenologico -

hermenéutico, que como sostiene Fuster (2019):

Surge como un analisis de los fendbmenos o la experiencia significativa que se le
muestra a la conciencia. Se aleja del conocimiento del objeto en si mismo desligado
de una experiencia. Para este enfoque, lo primordial es comprender que el
fendémeno es parte de un todo significativo y no hay posibilidad de analizarlo sin el
aporte holistico en relacion con la experiencia de la que forma parte. (p.229).

Para el caso especifico de la entrevista, después de su aplicacidon se realiza el
proceso de transcripcion, y con ello el proceso de analisis, a través de la técnica de
codificacion axial, que acorde con la Teoria Fundamentada que segun Strauss
(citado por Gaete, 2014) afirma, “se establece relaciones entre las categorias y sus
respectivas sub-categorias, asi como con otras categorias identificadas dentro de

la investigacion” (162).

3.6.Consideraciones éticas

La presente investigacion de caracter social y educativa aplicada por personas a
nifios y nifias en una bldsqueda continua que consienta para el proceso educativo.
Por tratarse de una investigacion en la que participan seres humanos, esta debe
minimizar todo situacién que ponga en riesgo la dignidad y bienestar de cada
individuo, siguiendo la logica y considerando el estado de emergencia en salud
decretado por gobierno nacional ante la pandemia generada por COVID - 19, el
Ministerio de Educacién como medida preventiva tomé la decisién de suspender las
jornadas de clases de manera presencial, adoptando en reemplazo provisional
programas de formacién en linea, es decir que, las organizaciones educativas en el
ejercicio de su autonomia y siguiendo lineamientos de orden nacional, en estos
momentos acompafan manera remota el aprendizaje de nifios, nifias y adolescente

salvaguardando con esta accién la vida el cual es derecho inalienable.

En este sentido, y siendo consecuente con la realidad descrita, esta

investigacion para la etapa de implementacion, ha optado por el uso de herramienta
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tecnologia para la interaccion promoviendo de este modo el distanciamiento social,
contemplado por epidemiologos y comunidad médica en general como una medida

para evitar contagios y, salvar vidas humanas.

Por otro lado, y como muestra de respeto a la privacidad del participante y al
nacleo familiar al que le circunscribe, esta investigacion para la recoleccion datos e
imagenes aplica el principio de Habeas Data contemplado en el articulo 15 de la
constitucion politica de 1991, la ley 1581 de 2012 y la resolucién 000924 de 2020
que fue expedida por el Ministerio de Las Tecnologias de la Informacion y
comunicaciones. En cumplimiento de lo anterior, el investigador hace uso del
formato para el tratamiento y proteccion de datos el cual es firmado por el

participante de la muestra y un adulto responsable a cargo del menor de edad.

Por otra parte, como politica de responsabilidad para la conformacion tanto
de la poblacion como de la muestra a cada aspirante sera informado sobre las
ventajas, riesgos y demas situaciones inherentes a la investigacion para que
conociendo tengan la oportunidad de consentir a participar de manera voluntaria en

la experiencia tal y como lo establece la resolucion 008430 de 1993.

Finalmente, aparecen dos aspectos esenciales que debe ser abordado con
objetividad, el primero es la escuela que como organizacion debe garantizar y cuidar
de los procesos misionales, por tanto, ejerce una funcién autébnoma de control para
la buena prestacion y gestion de los servicios educativos. En este sentido, para la
implementacion del proyecto el rector de la institucion es informado de la propuesta
para que, de manera formal avale la realizacién de la misma. Como segundo, lo
constituye la investigacion en referencia a la revision de la literatura, copia y/o
reproduccion de contenidos para las contribuciones intelectuales tanto de
realizacion como de disefio. Para este caso se aplica la ley de derechos de autor y
propiedad intelectual, ley 1955 de 25 de mayo de 2019 y la aplicacion de la Norma
APA que por su sigla en inglés se corresponde con American Phychological

Asociacion.
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4. Analisis de resultados

4.1.Microanalisis y codificacion abierta

A la luz de las teorias que enmarcan el objeto de la presente investigacion vy,
pretendiendo desde definir un constructo que permita ser la respuesta a la
interrogante, ¢ COmo desde la préactica pedagdgica la falta de juego como estrategia
ludica afecta el relacionamiento social los nifios y nifias de grado preescolar de la
Institucion Educativa Nuestra sefiora de Fatima del municipio de Buenavista

Cordoba?

Se ha identificado por medio de la técnica de la codificacion abierta la existencia
de 17 cobdigos de interés que son la base discursiva que fundamenta

teleoldégicamente el propdsito de este estudio.

Para un estudio pertinente y de facil comprension, los cédigos identificados estan,
a partir de la entrevista distribuidos en categorias de conceptos denominada familias
de cddigos que, por transcripcion de la misma, a continuacion, se muestra, a través

del cuadro de distribucion de cédigos.

Tabla 2. Distribucion de Caodigo.

Caodigos Total de c6digos Familias de Cédigo
Relacién. 3 Integracién
Adaptacion. 4

Comunicacion. 6 Habilidades sociales
Interaccién. 5

Frecuencia 3 Juego

Intensidad 1

Creatividad 1

Disposicion 6

Reflexion. 5 Aprendizaje
Interpretacion. 2
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Fuente: elaboracion de los autores (2020).
De esta manera, se muestra la frecuencia de cddigo, asi como a la familia de
codigos que lo contiene, asi los entrevistados logran tener una mayor y mejor
aprehension de su realidad social entorno al fenomeno objeto de la investigacion.

Desde esta perspectiva se ofrece una descripcion de cada familia de cédigos.

Integracion.

Integracién

La familia de cddigos “Integracion” resulta de agrupar los codigos que dejan en
evidencia la manera como los entrevistados participan del proceso de relacion y
adaptacion de los entrevistados con sus comparieros de clase.

‘... mmm... bien, nos divertimos mucho juntos” (Entrevistado 1)

Sin embargo, la integracion con los compafieros, es para algunos nifios un
tema que pudiera resultarles un tanto incomodo. En consonancia, el entrevistado
manifiesta.

“... gritan mucho, eso no es divertido...”. (Entrevistado 3).

Por otra parte, es correcto afirmar que en el resto de los casos los nifios y
nifias se sienten comodos con sus compaferos, como se puede apreciar en las
siguientes intervenciones.

“... son muy divertidos, nos reimos mucho...” (Entrevistado 2).
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“... bien, me divierto con ellos...” (Entrevistado 4).

Habilidades sociales.

Habilidades
sociales

La familia de cddigos “Habilidades sociales” resulta de agrupar los cddigos que
dejan en evidencia el nivel de relacion que tienen los nifios y nifias que participan
del proceso, en relacion a la comunicacion e interaccion de los entrevistados con
sus compairieros de clase.

“... Tengo una amiga, hablamos mucho sobre juguetes...” (Entrevistado 3)

Sin embargo, las habilidades sociales con los compafieros, es para algunos

nifios algo no comprendido. En consonancia, el entrevistado manifiesta.
“...mmm, no sé, a veces si, a veces no...”. (Entrevistado 1).

Por otra parte, es correcto afirmar que en el resto de los casos los nifios y
nifias se limitan a una comunicacion funcional y basica con sus compafieros como
se puede apreciar a continuacion.

“... a veces cuando necesito que me presten un color...” (Entrevistado 2).

“no mucho, yo solo los escucho” (Entrevistado 5).
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Juego

Juego

La familia de codigos “Juego” resulta de agrupar los codigos que dejan en
evidencia el nivel de elementos propios relacionados con actividades recreativas en
grupo, en relacion a la frecuencia, intensidad, creatividad y disposicion de docentes
y estudiantes en la aplicacion de juegos ludicos que refuercen actividades
académicas.

“A veces, cuando toca educacién fisica” (Entrevistado 1)

Sin embargo, se puede observar segun las respuestas de los entrevistados
gue la aplicaciéon de juegos ludicos dentro del proceso educativo no es frecuente y
se limita a actividades de esparcimiento. En consonancia, el entrevistado
manifiesta.

‘jlugamos a la pelota cuando hay educacion fisica”. (Entrevistado 3).

Por otra parte, se puede afirmar que el juego como elemento ludico dentro de
las actividades de ensefianza aprendizaje esta limitado a lo relacionado con el
esparcimiento y actividad fisica.

‘lugamos cuando salimos a recreo, con la profe cantamos y aprendemos”
(Entrevistado 2).

“no jugamos mucho, cantamos y aprendemos y a veces jugamos a la pelota.”
(Entrevistado 4).
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Aprendizaje

Aprendizaje

Disposicion

La familia de cddigos “Aprendizaje” resulta de agrupar los codigos que dejan en
evidencia el nivel de aprendizajes relacionados con actividades recreativas en
grupo, en relacion a la reflexién y la interpretacion en la aplicacion de juegos ludicos
que refuercen actividades académicas.

“no se” (Entrevistado 1)

Sin embargo, se puede observar que incluso hay una deficiencia en el uso de
los juegos de esparcimiento para ensefar conceptos basicos relacionados con el
compafierismo o principios éticos. En consonancia, el entrevistado manifiesta.

“creo que no”. (Entrevistado 2).

Por otra parte, se puede afirmar que el juego como elemento ladico dentro de
las actividades de ensefianza aprendizaje no esta siendo aprovechado como
elemento que ayude a fortalecer conceptos y principios en los estudiantes.

“eh, (risas) no sé” (Entrevistado 3).

“saber que le gusta a mis compafieros... no sé qué mas” (Entrevistado 4).

41



IBEROAMERICANA

CORPORACION UNIVERSITARIA

4.2.Codificacion axial

4.3.Andlisis final

Este estudio empled la codificacion abierta y axial enmarcado en el constructo
tedrico ludico como la base para el analisis holistico de experiencias de aulas
orientadas al desarrollo de capacidades individuales, desde el proceso ludico por
medio de juegos en el proceso de ensefianza aprendizaje, una accién que podria
ayudar a desarrollar y fortalecer capacidades individuales como el relacionamiento
social.

En el plano de aproximacion al problema, la investigacion hizo uso de la
entrevista semiestructurada, como instrumento para recabar informacion
empleando preguntas de orden, medianamente estructuradas buscando encontrar

en las respuestas codigos previamente identificados en el marco conceptual.

El ejercicio de entrevista, permiti6 que los entrevistado expresaran
espontaneamente sus percepciones frente a la manera como en la clase se hacen
uso de elementos ludico recreativos dentro del proceso ensefianza aprendizaje. La
entrevista se desarroll6 por via telefénica, cinco estudiantes de cinco posibles, el
cual constituyd la muestra fueron contactados y la conversacion grabada, previo

consentimiento. Para posteriormente ser transcrita y codificada.

Precisamente, la codificacion abierta y la codificacion axial aplicada al
instrumento sirvieron, fue la base para el andlisis de la informacion. A través de
estos se detect6 que, el problema con mayor frecuencia lo constituy6 en especifico
La ausencia de Actividades ludico-recreativas dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje.
Por otro lado, se codificd que, la ausencia de estas actividades ludicas recreativas

en los procesos de ensefianza se ve reflejado en la timidez y temor a expresarse de

los niflos y niflas entrevistados.
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Finalmente, mediante la teoria fundamentada, todos los datos analizados por
induccion, lo permitié al tener una teoria explicativa que estuvo presente en todo el
estudio a través de cada concepto desarrollado hasta tener una respuesta efectiva

para la pregunta de investigacion.

5. Discusiones y conclusiones

A continuacién, se presentan las discusiones y consideraciones generadas a

partir de investigativo.

5.1.Conclusiones

Para obtener resultado y dar respuesta a la pregunta de investigacion del capitulo
uno, esta investigacion formulo tres objetivos que fundamentados, que consistieron
en unarevision de la tedricas y conceptos que sustentan con relevancia y significado
la influencia del juego como estrategia ludica en el relacionamiento social con nifios

y nifias de grado preescolar. Ver capitulo 1 numeral 1.1

En segundo lugar, se elabor6é y aplico un instrumento de recoleccion de
informacion para obtener experiencias de aula acerca de estrategias ludicas
soportadas en el juego como relacionamiento social con nifios y nifias del grado
preescolar. Ver capitulo 1 numeral 1.1.1

Y, por ultimo, se analizé desde la experiencia de aula los factores relacionados
con el uso de juegos o actividades ludico recreativas como estrategia de ensefianza
dentro del proceso educativo en nifios y niflas de 4 a 5 afios de edad. Ver capitulo

1 numeral 1.1.1

En cuanto al marco de referencia se abordaron tres apartados: Marco de
antecedentes, marco teérico, marco conceptual, marco legal, marco metodoldgico.
En el marco de antecedentes se consulté trabajos anteriores que estuvieran directa
o indirectamente relacionados con la tematica en cuestion en este proyecto. En el

marco tedrico se abordan aspectos relacionados con teorias que fundamenta el
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sentido critico reflexivo como medio para interpretar, a partir de la interpretacion de
texto la finalidad de pensamiento filosoficos, estas teorias fueron, la Teoria del juego
como recurso educativo, cognitiva, de la argumentacion, de aprendizaje significativo

y la constructivista. Ver capitulo 2 numeral 2.1

Para el marco conceptual, se abordaron temas motivados en la naturaleza social
— educativos de la investigacidbn, conceptos como, pedagogia, juego,
relacionamiento, ludicos e interaccion, que posteriormente sirvieron de base para el
origen de codigos, y una teoria explicativa en el analisis final. Ver capitulo 2 numeral
2.2

El marco legal, recogié toda la legislacion disponible en tres planos internacional,
nacional y local que norma, la existencia de un curriculo fundamentado en la critica.

Ver capitulo 2 numeral 2.3

Por su parte, el marco metodolégico, definid un enfoque cualitativo, un tipo de
investigacién accidon participante, soportada en la observacion, el contacto, la
reflexion en la naturalidad del contexto de estudio, sin afectacion o manipulacién de
los patrones de comportamiento de los participantes de la misma. Ver capitulo 3

numeral 2.1

Para la muestra investigativa, esta investigacién cont6 con la participacién de 5
estudiantes de grado undécimo, con edades de 4 a 5 afios, cuatro masculino y uno
femenino. Que consintieron de manera voluntaria hacer parte de este ejercicio. Ver

capitulo 3 numeral 2.1

El procedimiento de la investigacion se realiza con base en los objetivos
especificos que buscaron el cumplimiento del objetivo general, esta investigacion
hizo uso de una rejilla bibliografica donde se consignaron los constructos tedricos y

antecedente de la investigacion, seguido de la elaboracién del guion, trascripcion y
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codificacion de la informacion para el analisis fenomenoldgico de la experiencia

percibidas. Ver capitulo 3 numeral 2.1

Seguidamente, con la informacién recogida, a través de una entrevista
semiestructurada, se recabd informacion del participante en relacion a como los
estudiantes perciben en la practica de aula el uso de juegos como elementos ludicos
para reforzar conceptos y fortalecer el relacionamiento. Ver capitulo 3 numeral 3.4

De esta manera, y por medio de codificacion abierta se establecieron las
respuestas de los participantes con correspondiente cédigo emergente de concepto
que previamente abordo la investigacion, se cre6 asi, las familias de cddigos que
posteriormente, sirvieron para la elaboracion de la codificacion axial, donde a la luz
de las respuestas codificada y la teoria del juego como fortalecedor del
relacionamiento que recoge en la diversidad las demas teorias, se elaboré un
andlisis pertinente y de cumplimiento en relacion con cumplimento de objetivo. Ver

capitulo 4 numeral 4.1

A partir de todo lo anterior y ante las respuestas de cuales son las experiencias
se puede decir que experiencias son, la dificultad para la interaccion con otros
individuos, el alto nivel de timidez, la poca capacidad de expresar pensamientos y
emociones. Ver capitulo 4 numeral 4.2. Considera el equipo investigativo que con
el ejercicio el objetivo de la investigacién se cumplié y se pudo desde la experiencia
de aula hacer precisiones que ayudaron a entender que, tanto el proceso de
ensefianza como el de aprendizaje debe estar alineados si lo que se intenta es
consolidar en la practica un intento por generar espacio pedagoégico relevante,
donde los juegos se tengan en cuenta como elementos que pueden tener un efecto
positivo en el proceso ensefianza aprendizaje y en el desarrollo de los nifios y nifias.

Ver capitulo 4 numeral 4.3

5.2.Discusiones
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Una de las experiencias que limité la investigacion, fue la restriccion al
contacto fisico con la poblacion debido emergencia sanitaria generada por del
SARS-CoV-2 0 méas conocido como la COVID -19, que obligé al gobierno nacional

a decretar de aislamiento social preventivo.

Abordando el objeto de estudio, el equipo investigativo encontré que, a partir
de la investigacion la ausencia del juego como préctica pedagdgica para el fortalecer
el relacionamiento social en los nifios y nifias de la Institucion Educativa (I.E.)
Nuestra Sefora de Fatima del municipio de Buenavista (Cordoba) puede a futuro,
realizar una investigacion que favorezca comprender la funcionalidad del juego

como fortalecedor del relacionamiento en nifios y nifias de grado preescolar.

A la luz de la teoria del juego como fortalecedor del relacionamiento esta
investigaciébn y desde una perspectiva holistica se observa que trabajar la
interpretacion de textos filosoficos a través de un proceso ludico recreativo los
estudiantes pueden mejorar sus capacidades individuales relacionadas con el
relacionamiento permitiéndoles el desarrollo de esta habilidad de una forma mas
efectiva. Un aspecto fundamental que es objeto de atencién en todo el ciclo del

desarrollo evolutivo del ser humano.

En lo personal esta experiencia de investigacion, es una invitacion a continuar
consolidando un proyecto de vida sistémico que me ayude a desarrollar

capacidades colectivas e individuales en los nifios.

Como docente me lleva a reflexionar acerca de la importancia desarrollar una
dinamica de trabajo fundamentado en el uso de juegos, actividades ludicas
recreativas que fomenten en los nifios el desarrollo de capacidades individuales y
colectivas que les sirvan en su vida adulta.

A raiz del trabajo, entendemos la necesidad de transformar las practicas de

aula respecto al uso de juegos dentro del plan pedagogico, asimismo, desarrollar
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experiencia de aprendizaje que dinamice la rigida estructura, a partir de la ladica y

juegos, lo anterior para reducir, el desinterés estudiante en por aprender.

Si, a los estudiantes de 4 a 5 afios de la Institucion Educativa Nuestra sefiora
de Fatima se le sigue ensefiando de manera convencional y se sigue construyendo
sobre una estructura pedagogica obsoleta, los nifios desarrollaran falencias en

procesos Yy niveles futuros que limitaran sus capacidades colectivas e individuales.
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7.

Anexos

Anexo A. Rejilla bibliogréfica.

Titulo de la | Fecha de | Autor(es) Objetivo Metodologia Referencia Portal de
investigacion publicacion bibliogréafica consulta
Metodologia Recibido: 23 | Méndez Coca, | describir Cualitativa de | Méndez Coca, | www.redalyc.
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educativa Aceptado: 29 elementos la cientifica y la
de enero de forman y investigacién
2013 cuales son educativa Acta
sus Universitaria,
caracteristica vol. 23, nim. 1,
S pp. 23-30.
Recuperado
de:
https://www.re
dalyc.org/pdf/4
16/416261120
04.pdf
Lenguaje y | Afo 2003 Morales, Comprender | Cualitativa Morales, www.redalyc.
conocimiento Manuel José. el alcance del Manuel José. | org
lenguaje (2004).
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Fuente. Autores del proyecto.
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Anexo B. Consentimiento informados

FUNDACION UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA
FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA DE ESPECIALIZACION EN DESARROLLO DE LA INFANCIA Y ADOLESCENCIA.
FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION EN INVESTIGACIONES

INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA LUDICA ORIENTADA AL
FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES DE RELACIONAMIENTO SOCIAL EN NINOS Y NINAS
DE GRADO PREESCOLAR.

Ciudad y fecha:

Yo, una vez informado sobre los propdsitos, objetivos, procedimientos de
intervencion y evaluacion que se llevaradn a cabo en esta investigacion y los posibles riesgos que se puedan
generar de ella, autorizo a , docente de la Universidad Autonoma de

Manizales, para la realizacion de los siguientes procedimientos:

1.

Adicionalmente se me informd que: ¢ Mi participacion en esta investigacion es completamente libre y
voluntaria, estoy en libertad de retirarme de ella en cualquier momento. ® No recibiré beneficio personal
de ninguna clase por la participacién en este proyecto de investigacion. Sin embargo, se espera que los
resultados obtenidos permitiran mejorar los procesos de evaluacidn de pacientes con condiciones clinicas
similares a las mias. ® Toda la informacién obtenida y los resultados de la investigacién serdn tratados
confidencialmente. Esta informacidn sera archivada en papel y medio electrénico. El archivo del estudio se
guardard en la Universidad Auténoma de Manizales bajo la responsabilidad de los investigadores. ® Puesto
que toda la informacidén en este proyecto de investigacién es llevada al anonimato, los resultados
personales no pueden estar disponibles para terceras personas como empleadores, organizaciones
gubernamentales, compaiiias de seguros u otras instituciones educativas. Esto también se aplica a mi
conyuge, a otros miembros de mi familia y a mis médicos. Hago constar que el presente documento ha sido
leido y entendido por mi en su integridad de manera libre y espontanea.

Firma

Documento de identidad

No. de
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Anexo 4. Carta solicitud permiso institucion.

Planeta Rica Cordoba 20 de marzo del 2021

Esp. Gustavo Bula Jaller.
Rector de la I. E. Nuestra Sefiora de Fatima
E.S. M.

Cordial saludo.

Con la presente misiva, solicito respetuosamente aval para llevar a cabo en la institucion que usted representa
como rector, el proyecto de investigacidn titulado: INFLUENCIA DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA
LUDICA ORIENTADA AL FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES DE RELACIONAMIENTO
SOCIAL EN NINOS Y NINAS DE GRADO PREESCOLAR.

A cargo de los docentes Nelver Nicolas Pérez Verbel identificado con c.c. 15051601de Sahagin Cérdoba y
Maribel Valverde Pertuz identificada con c.c. 50869798 de Planeta Rica Cérdoba.

Es de resaltar que, el propoésito de de esta investigacion es: Comprender a través del ejercicio pedagogico la
influencia del juego como estrategia ltdica en el relacionamiento social con nifios y nifias de grado preescolar
de la Institucién Educativa Nuestra sefiora de Fatima del Municipio de Buenavista - Cérdoba.

Como proceso de investigacion se espera un impacto positivo en el mejoramiento del componente ldico para el
desarrollo de las clases para grado preescolar.

Gracias por la atencién prestada, esperamos pronta respuesta.

Nelver Nicolas Pérez Verbel
c.c. 15051601de Sahagun Cérdoba.

CHFUES

Maribel Valverde Pertuz Recibido
c.c. 50869798 de Planeta Rica Cordoba.
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REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO DE CORDOBA
MUNICIPIO DE BUENAVISTA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DE FATIMA
NIT N2812002919-8 DANE N2 223079000905
VILLA FATIMA, BUENAVISTA- CORDOBA
Libertad y Orden Creada mediante acuerdo municipal n° 047 de febrero 28 de 1994
Resolucién de integracién N° 0001298 de 20 septiembre de 2002
Resolucién de aprobacién y reconocimiento oficial N2 000438 de octubre 25 de 2007 y Resolucién de ratificacién de reconocimiento
oficial N° 00152 del 8 de junio de 2011 de cardcter mixto.

Buenavista. Marzo 28 del 2021.

Sefior(es)
CORPORACION UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA
Bogotd- Colombia

En mi calidad de representante, de manera atenta informo que:

Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrollo del trabajo de grado
titulado: INFLUENCIA DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA LUDICA
ORIENTADA AL FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES DE
RELACIONAMIENTO SOCIAL EN NINOS Y NINAS DE GRADO
PREESCOLAR, que adelanten los sefiores: Nelver Nicolds Pérez Verbel
identificado con c.c. 15051601de Sahagin Cérdoba y Maribel Valverde Pertuz
identificada con c.c. 50869798 de Planeta Rica Coérdoba. En calidad de
estudiantes del programa académico de especializacion en Desarrollo de la
infancia y adolescencia de la CORPORORACION  UNIVERSITARIA
IBEROAMERICANA.

Cordialmente

C.C 10-891.727 DE PUEBLO NUEVQ CORDOBA

Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Fatima, 24 afios construyendo tejido social y moral.
ee 22307900090502@ hotmail.com

Fuente. Autores del proyecto (2020)
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Anexo 5. Guion entrevista

Fecha: 12 /08 / 2020.

Nombre y Apellido del estudiante:

Institucion Educativa: Nuestra Sefiora de Fatima

Muy buen dia apreciado estudiantes, lo invito me colabore respondiendo la siguiente

entrevista cuyo objetivo es:

OBJETIVO GENERAL
Comprender por experiencia de aula los procesos ludicos en estudiantes de preescolar de 4 a 5
aflos de edad de la institucién educativa Nuestra sefiora de Fatima en el fortalecimiento de
habilidades de relacionamiento social en nifios y nifias de grado preescolar
Categoria Subcategoria Pregunta
Integracién Interaccion 1. ¢Colmo es tu relaciébn con tus
comparieros?
Habilidades sociales Comunicacion 2. ¢Hablas mucho con  tus
comparfieros?
Dialogo 3. ¢De qué te gusta hablar con tus
compafieros?
Juego Ladico 4. ¢Cada cuanto juegan con la
docente?
Ladico 5. ¢Cual es el juego que mas te
gusta?
Colaborativo 6. ¢Prefieres los juegos en grupo o
individuales?
Aprendizaje Interpretacion 7. ¢Crees que por medio de los
juegos has aprendido cosas?

Fuente: autores del proyecto (2020)
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Anexo 6. Transcripcion de las entrevistas

TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA

PREGUNTAS RESPUESTAS

1. ¢, Como es tu relacion con tus comparferos? | Entrevistados 1.

mmm... bien, nos divertimos mucho

juntos.(Adaptacion)

Entrevistado 2.

son muy divertidos, nos reimos

mucho...(Adaptacion)

Entrevistados 3.

gritan mucho, €so no es

divertido...(Comunicacion)

Entrevistado 4.

... bien, me divierto con ellos...(Adaptacion)

Entrevistado 5.

. me gusta cuando jugamos nos divertimos

mucho(Adaptacién)

2. ¢Hablas mucho con tus compafieros? Entrevistado 1.

..mmm, no sé a veces si, a veces

no...(Comunicacion).

Entrevistado 2.

... a veces cuando necesito que me presten un

color...(Interaccion)

Entrevistado 3.

... Tengo una amiga, hablamos mucho sobre

juguetes...(Comunicacion).

Entrevistado 4.

si, hablamos de caricaturas, juguetes vy
juegos...(Interaccion)

Entrevistado 5.

no mucho, yo solo los escucho(Comunicacion)

3. ¢De qué te gusta hablar con tus | Entrevistado 1.

compafieros? me gusta hablar de juguetes y juegos, es

divertido(Interaccion)

Entrevistado 2.
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de caricaturas, me gustan mucho Ilas

caricaturas(Comunicacion)

Entrevistado 3.

de juegos en el teléfono, porque son muy

entretenidos(Interaccion)

Entrevistado 4.

me gusta hablar de las caricaturas, son muy

divertidas(Comunicacion)

Entrevistado 5.

de peliculas, me gustan mucho Ilas
peliculas(Interaccion)

4. ¢ Cada cuanto juegan con la docente?

Entrevistado 1.

a veces, cuando toca educacion

fisica(Frecuencia)

Entrevistado 2.

jugamos cuando salimos a recreo, con la profe

cantamos y aprendemos(frecuencia)

Entrevistado 3.

jugamos a la pelota cuando hay educacion

fisica(Frecuencia)

Entrevistado 4.

no jugamos mucho, cantamos y aprendemos y
a veces jugamos a la pelota.(Intensidad)

Entrevistado 5.

Casi no jugamos, pero si cantamos

canciones(Creatividad)

5. ¢, Cudl es el juego que mas te gusta?

Entrevistado 1.

Futbol(disposicion).

Entrevistado 2.

el escondido( )

Entrevistado 3.

la lleva(disposicién)

Entrevistado 4.

el avion( )

Entrevistado 5.

pelota(disposicién)
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6. ¢Prefieres los juegos en grupo o | Entrevistado 1.

individuales? jugar solo no es divertido( )

Entrevistado 2.

me gusta mas jugar con mis

compafieros( )

Entrevistado 3.

no me gusta jugar solo (relacion)

Entrevistado 4.

con amigos, es mas divertido( )

Entrevistado 5.

con amigos, pero si juego en el teléfono no, no
me gusta que me molesten porque
pierdo( )

7. ¢Crees que por medio de los juegos haz | Entrevistado 1.

aprendido cosas? no se(reflexion)

Entrevistado 2.

creo que no(reflexién)

Entrevistado 3.

eh, (risas) no se(reflexion)

Entrevistado 4.

saber que le gusta a mis companieros... no sé

qué mas( )

Entrevistado 5.

divertirnos sin pelear(reflexion,

interpretacion)

Fuente: autores del proyecto (2020).
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Anexo 7. Maqueta de investigacion.

1. Tema:

El juego como practica pedagdgica para el fortalecimiento del relacionamiento

social.

2. Problema de investigacion:
la ausencia del juego como practica pedagdgica para el fortalecer el
relacionamiento social en los nifios y nifias de la Institucion Educativa (I.E.)

Nuestra Sefiora de Fatima del municipio de Buenavista (Cérdoba).
3. Pregunta:

¢, Como desde la practica pedagdgica la falta de juego como estrategia Iudica afecta
el relacionamiento social los nifios y nifias de grado preescolar de la Institucion

Educativa Nuestra sefiora de Fatima del municipio de Buenavista Cordoba?
4. Objetivo General:

Comprender a través del ejercicio pedagogico la influencia del juego como
estrategia ludica en el relacionamiento social con nifios y nifias de grado preescolar
de la Institucién Educativa Nuestra sefiora de Fatima del Municipio de Buenavista -
Cérdoba.

5. Objetivos especificos:

- Revisar teorias y conceptos que tratan el juego como estrategia ludica para

el relacionamiento social en nifios y niflas de grado preescolar.

- Elaborar instrumentos para la recoleccion de la informacién acerca de
estrategias ludicas soportadas en el juego como relacionamiento social con nifios y

nifias de grado preescolar.

- Analizar por experiencia los factores que no favorecen el uso de estrategias

lidicas para el relacionamiento social con base en el juego.
6. Preguntas sistémicas:
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- ¢Qué teorias y conceptos presentan el juego como estrategia ludica para el
relacionamiento social en nifos y nifas de grado preescolar?

- ¢Qué instrumentos permiten recabar informacion acerca de estrategias
lGdicas soportadas en el juego como relacionamiento social con nifios y nifias
de grado preescolar?

- ¢Qué factores no favorecen el uso de estrategias ladicas para el
relacionamiento social con base en el juego con nifios y nifias de grado

preescolar?

7. ¢Qué aspectos dificultan el juego como practica para fortalecimiento del
relacionamiento en nifios y nilas? Temas:
Constructo ludico
La educacion
Curriculo ambiental
Pedagogia
Interdisciplinariedad
Resolucién de problemas
Ensefianza
Aprendizaje
Aprendizaje basado en problema
Ludica

Juego

8. Teoria:

Teoria constructivista.
Teoria del aprendizaje significativo.
Teoria sociocognitiva.

Teoria estructuralista del juego.
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Teoria del juego como recurso educativo.

Teoria de los sistemas ecoldgicos de Urie Bronfenbrenner.
Constructo ludico.

Enfoque ludico.

Teoria de la ficcion de Eduod Claparede

Investigacion Accion Participativa

9. Metodologia:
Cualitativa

10. Técnica de analisis de datos:
Holistica.

11. Instrumento de recoleccion:

Entrevista semiestructurada.
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